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Artykut dodany przez: KoDa (2006-08-16 16:05:16)

Rozdziat I - Troche teorii

Artykut ten bedzie méwit o programie Xlink Kai Evolution ktérego mozecie pobrac¢ z naszego
dziatu Download.

Na czym polega jego dziatanie ?

Niektére gry na PlayStation 2 posiadajg mozliwos¢ gry w sieci LAN (np. gdy macie w waszej
sieci domowej dwie lub wiecej konsole).

Takie rozwigzanie jest Swietne gdy posiadacie w swoim domu dwie konsole potaczone
scrossowanym kablem sieciowym (lub podiaczone do switcha/huba), oraz dwa TV (lub kolege
ktoremu chce sie przyj$¢ do was ze swoim bezcennym sprzetem).

Jednak czy mozna zagrac z kolegq ktory mieszka np. 200 Km dalej ? - Tak.
Tutaj przychodzi z pomoca Xlink Kai ktéry jest programem ktory oszukuje waszg konsole (-;

Xlink tworzy ,wirtualng” sie¢ LAN (co$ podobnego w dziataniu jak tunel VPN).

Gdy podtaczycie PS2-ke do waszego switcha lub karty sieciowej w komputerze i odpowiednio
skonfigurujecie program, ustawienia sieciowe na PC jak i PS2 to konsola znajdzie sie w wielkiej
konsolowej sieci LAN.

Strona gtéwna programu to: http://www.teamxlink.co.uk (koniecznie zatdzcie sobie tam
konto).

Jak widzicie oprocz PS2-ki Kai obstuguje takze GameCube, Xbox-a oraz PSP.
Na razie Artykut bedzie dotyczyt PlayStation 2 (opis konfiguracji PSP bedzie dodany pdzniej).
Jakie gry sg obstugiwane ?

Oto lista (zreszta dostepna tez na stronie gtdwnej programu):

Armored Core - Last Raven

Armored Core: Nexus

ATV Offroad Fury 2

Colin McRae Rally 2005

DTM Race Driver 2

Gran Turismo 4

IndyCar Series 2005

Midnight Club 2

Midnight Club 3: DUB Edition

MotoGP 4 (tylko PAL)

Project Snowblind

SOCOM II: US Navy Seals

SOCOM III - US NAVY SEALS

Splinter Cell: Pandora Tomorrow
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Star Wars: Battlefront
TimeSplitters 2

TimeSplitters 3: Future Perfect
Tony Hawk's Underground

Twisted Metal Black Online

Rozdziat II - Konfiguracja

Po pierwsze zainstalujcie program (znajduje sie on w naszym dziale Download).

Jesli po instalacji (podczas proby uruchomienia programu) ukaze wam sie btad aplikacji (co
niestety u niektérych sie zdarza - rzadko ale jednak) to woéwczas zapraszam na nasze Forum,
gdzie wspdlnie postaramy sie ten problem rozwigzad.

Na razie mozecie wytaczy¢ program poniewaz konsola jak i komputer muszg zostac
skonfigurowane (zatem nic nham nie zadziata).

Zeby Xlink zadziatat nam prawidlowo to najpierw musimy zajaé sie Firewallem (je$li go
uzywasz).

Jesli jestes w sieci osiedlowej lub uzywasz sprzetowego routera musisz przekierowac port
30000 UDP na lokalne IP swojego komputera lub poprosi¢ o to Administratora sieci w ktorej sie
znajdujesz.

Jesli nie jestes w sieci osiedlowej (np. posiadasz Neostrade) i nie wiesz jak przekierowac port -
to na czas uzywania Xlinka wytgcz swojego Firewalla.

Jest to bardzo wazne i jesli tego nie zrobisz Xlink nie bedzie mogt nawigzaé potaczenia z innymi
graczami.

Gdy juz to zrobimy uruchamiamy Start Kai Konfig i mozemy postuzy¢ sie ustawieniami
widocznymi na obrazku ponizej.
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"‘!_ XLink Kai Evolution ¥ll Configuration Tool

|| ——— ~ Default Profiles
Select a profile, the template will be
Java applied over vaur settings.
Select a profile.. j

— Configuration [tems

K.ai Port Metwork Adapter

IEDDDD I.-'l‘-.utudetect and lock j
¥.al Deep Port [T Show dangerous NICs
1]

I Drefault #T ag [Lsermname]

I_ Enal:ule P.":".T IPSW TEEITI

¥ Launch LI =

Default Pazzword

¥l Launch Engine
Ixxxxxxxx IF Duto Lljgin

[ *Box Homebrew
[T Follow PSP S5ID Claze Engine After

INever j

Accept Ul Connectionz From

I.-'l‘-.ny IP Address j

Help | Wirelessl k. |

Oczywiscie Xtag-a (czyli nazwe uzytkownika i hasto do konta ktére na pewno juz zatozyliscie
sobie na http://www.teamxlink.co.uk/signup.php) nie przepisujcie (-;

Jako Kai port wpiszcie 30000 (taki jaki wczesniej sobie przekierowaliscie), Kai Deep Port
zostawcie na 0.

Opcjami PAT oraz opcjami dla Xboxa i PSP takze mozecie sie nie przejmowac (nie zaznaczajcie
ich).

Pora na pierwszy test, uruchomcie Xlinka i przejdzcie do Diagnostics Mode (ikonka
przypominajaca lupe).

Jesli przy napisie Network Reachable zobaczycie Yes, to juz potowa sukcesu.

Jesli widzicie napis Not Yet to znaczy, ze problem tkwi w ustawieniach waszego firewalla i do
tego punktu musicie sie cofngé (mozecie tez uzyska¢ pomoc na naszym Forum w temacie o
Xlinku).
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[ *, XLink Kai Evolution VI

Ciagnostics Mode m‘ F tj}
“Link kaiiz Online,,

“our arbital senver is:
WestCoast

Public IP:
Public Porty 20000
Metwaork Reachable: ves

Metwaork Card: NVIDIA nFo.,
Locked: ves
Technaology: PsSDE

Engine: 00 Bfsec
Chat: 0/0 Bisec
Orby 0f0 Bfsec,

Broadcaszt: 070 frarmes
Direct: 070 frames
MAC Cache: O entries

HOERE

i

L

Version: 7.1.7.0
Platform: Windows
Signed: Samerfield

Przejdzmy teraz do ustawien komputera i konsoli.

Najpierw PC:

W ustawieniach naszego Windowsa mozemy zmieni¢ dwie rzeczy.

Po pierwsze mozemy wytaczy¢ klienta DHCP ktdéry wg. niektorych moze zaktécaé prace Xlinka

(jedli_otrzymujesz adres IP automatycznie w sieci to nie mozesz tego zrobi¢ z przyczyn
oczywistych). Jednak jesli tak nie jest to najpierw uruchamiamy Panel Sterowania:

S0

Klikamy na Ustugi:

o

i nastepnie:
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e Klient DHCP
Zatrzymujemy ustuge:

Zatrzuma) usbuge
Uruchom ponowhie ustuge

Sterowame ushugg

Klient DHCP - whaiciwosci [Komputer lokalny]

Upewniamy sie czy ustuga jest wytaczona:

% K.arta wydajnosci Wwhdl  Udos... Reczny System lokalny
2t Flient DHCP W pkgozory System lokalny
% Elient DMS Fozp... Uruch.. Automatyczny IJzkuga sieciowa

Pora na konfiguracje PS2-ki. Na poczatku trzeba wspomnie¢ o dwdch waznych sprawach:

Jesli nie posiadacie NADa to nie przejmujcie sie tym - niektdre gry (np. MotoGP4 [PAL], GT4)
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posiadajg wbudowane narzedzie stuzace do konfiguracji ustawien sieciowych. Znajdziecie je w
opcjach gry przez LAN.

Bedziecie potrzebowali adres MAC waszej konsoli (doktadnie dwie ostatnie wartosci), w
przypadku PSTwo jest to proste (jest on pod ,trojkatem” [czyli w informacjach o konsoli] w
menu gtéwnym konsoli.

W przypadku duzych konsol adres MAC mozecie odnalez¢ uruchamiajac Network Access Disc
(Xlink takze go wam podaje, ale o tym pozniej).

Spisujemy nasz adres MAC i wchodzimy na strone: http://www.teamxlink.co.uk/ps2assign.php
i wpisujemy dwie ostatnie wartosci adresu MAC PS2-ki w dwa ostatnie wolne pola.
Zostanie wygenerowany adres IP ktéry musimy nadac¢ dla swojej konsoli

Nie musimy zmieniac istniejgcych potaczen sieciowych - wystarczy, ze utworzymy nowe i
nazwiemy je np. Xlink

DHCP ma by¢ wytgczone.

Maska podsieci dla adresu IP to: 255.0.0.0

Nic wiecej nie musimy wpisywac.
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Add Network Setting

Wrdémy jeszcze raz do ustawien PC.

Drugg rzecza ktorg mozemy zrobi¢ (aby unikngé ewentualnych problemoéw) to dodaé drugi
adres IP do ustawien TCP/IP w Windowsie.

Robimy to nastepujaco:

Klikamy na Wtasciwosci Pofaczenia Sieciowego, a nastepnie Wtasciwosci TCP/IP
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A wWraiciwosci: 1

.@ Harronogram pakistéw QoS
S Stepownik, monitara siec

Nastepnie Zaawansowane:

Jaki adres IP dodac ? Musi sie on zgadzac¢ z ustawieniami PS2-ki dla Xlinka.
IP oczywiscie nie moze byc taki sam jak konsoli bo wystgpi konflikt - jesli np. koncowka IP dla
Xlinka do 187 to dla PC dajmy koncowke 186 (maska podsieci 255.0.0.0).

Mozna uznaé, ze najwazniejsze ustawienia mamy juz za soba. Teraz mozemy uruchomi¢ Xlinka.

Rozdziat III - Gramy

Uruchamiamy Xlinka:
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*« XLink Kai Evolution ¥II

XLink Kai: Evo VII )

teamdink.co.uk

Na poczatku objasnimy sobie tryby programu:

o )

Pierwsza ikonka od lewej do tryb ,messenger” gdzie mozemy porozmawia¢ z innymi
uzytkownikami, a takze dodawac uzytkownikéw do swojej listy kontaktéw (wtedy bedziemy
wiedzie¢ gdzie aktualnie nasz kumpel sie znajduje).

Druga to tryb ,Arena” gdzie wybierzemy na jakiej arenie chcemy gra¢ (mozemy oczywiscie
zaktadac wilasne areny z limitami uzytkownikow).

Trzecia ikonka to tryb ,Diagnostics” gdzie sprawdzimy czy ustawienia naszego Firewalla i
konsoli sg prawidtowe (juz byta mowa wczesniej o tym trybie).
Czwarta to Pomoc.

Okno gtéwne trybu Arena:
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| *. XLink Kai Evolution Vil
Arena hMode m u g—} tj}

“link Kaiizs Online,,

Clans :,':;’

0 users,
O private arenas,

Gamecube L;E"
O users,

O private arenas,

Flaystation 2
3 users,

0 private arenas,

PSP

ol

=

£
o

378 users,
29 private arenas, |

Quarantine y iy

0 uzers,
O private arenas.

Special Interast '-3"{

1 users,
0O private arenas,

weplayhere. net -_»,:'{

0 users,
O private arenas,

A Box ‘:'j:?

120 users,
16 private arenas,

*Blox 260 <r

O users,
O private arenas,

Oczywiscie klikamy na Playstation 2:
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B | Arena Mode ﬁ ‘J’ .1"-: w

#Link Kaiiz COnline..
f@m@ e

Armared Core - Last Raven ";,lr’

& Users,
l 1 private arenas,

Armored Core - Nexus B

0 users,
0 private arenas,

AT Offroad Fung 2 o

O uszers,
O private arenas.

Colin McRas Rally 2005 org

O users,
0O private arenas,

Conflict- Global Storm e

0 users,
O private arenas.

B DTht Race Driver 2 pa

O users,
0 private arenas,

Gran Turizmo 4 g

13 users,
5 private arenas.

Indy Car Series 2005 ¥

= 0 uszers,
0O private arenas,

WMidnight Club 2 o
i:l Hsars,

0 private arenas,
"

I wchodzimy na Arene ktéra nas interesuje (lub tam gdzie chcemy zagrac¢ sobie z kolega,
postawi¢ wtasng arene).

Jednak najpierw sprawdzmy czy ustawienia konsoli sg prawidtowe.

W tym celu uruchom gre obstugiwang przez Xlinka , a nastepnie gre sieciowg (oczywiscie z
wykorzystaniem wczesniej skonfigurowanego potaczenia). Network Adapter musi zostaé
wigczony (mozesz to sprawdzic¢ poleceniem ping IP konsoli w wierszu polecen).
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W tym momencie wro¢ do Kai-a i przejdz do trybu , Diagnostics”, a nastepnie przetgcz widok za
pomocg ikony ktdérg widaé ponizej:

Jesli konsola zaczeta ,poszukiwanie” innych konsol w LANie, a ty w Xlinku widzisz:

Sony Plavstation 2, configured
succasstully,

To znaczy, ze wszystkie ustawienia sq OK. i mozesz grac (-:

Jednak jesli zobaczysz:

Sany Playstation 2, failed to
canfigure.

To znaczy, ze gdzies$ popetnites$ btad i musisz wrdci¢ do Rozdziatu Drugiego.

Na gérze tego okienka bedziesz widziat tez MAC swojej konsoli (byla o tym mowa w
poprzednim rozdziale).

Kilka waznych informacji:

Jesli chcesz zagrac z kolegg w GT4 to musisz wiedzie¢, ze ty jak i kolega musicie mie¢ wersje
na DVD9 poniewaz na tzw. Ripie opcja gry w LANie nie dziata.

Swoim modchipem tez nie musisz sie przejmowaé - tu nie ma DNAS wiec nikt nie bedzie cie
sprawdzat ;-)

A co jesli posiadam nieprzerobiong konsole i uruchamiam gry z HDD ?
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Niektére gry obstugiwane przez Xlinka mozna uruchamia¢ z HDD i dziata tez tryb LAN.

Sa to nastepujace gry (dziatajg na 100 %):

Armored Core - Last Raven

Project Snowblind

Moto GP4 (PAL)

Twisted Metal Black Online

Midnight Club 2 (PAL)

Armored Core: Nexus

Oczywiscie opcja: Wyt. Obstuge sieci musi by¢ ustawiona na NIE (na przyktadzie PSW Loadera).
Generalnie kazda gra ktéra wymaga trybu nr. 3 (wylaczenia Loadera po starcie) zawiesi sie po
wybraniu opcji gry przez LAN.

Jednak radze sprawdzi¢ czy rzeczywiscie dana gra potrzebuje tego trybu, poniewaz lista na
http://list.ps2hd.com moze sie myli¢. Tak byto u mnie w przypadku gry Armored Core:Last

Raven - lista méwita, ze gra nie dziata tymczasem na PSW Loaderze 1.3 gra zadziatata bez
zadnych trybéw (fgcznie z LAN).

Jak wyglada gra za pomocq Xlinka ?

Zatézmy taka sytuacje:

Umowite$ sie z kolega, ze zagracie razem w MotoGP4 (tylko w wersji PAL) - kolega jak i ty
macie prawidtowo skonfigurowang konsole oraz Firewalla.

Oboje uruchamiacie program i wchodzicie na arene MotoGP4, tworzysz arene o dowolnej
nazwie (druga ikona od lewej w dolnym rzedzie ikon gdyby kto$ nie wiedziat).
Nastepnie uruchamiasz konsole i stawiasz gre:
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Nalezy wspomnie¢ tutaj o waznej rzeczy: jedli ,postawisz” gre dla np. maksymalnie dwdch
0sbéb, a tworzac nowg arene pozwolisz potaczy¢ sie maksymalnie trzem osobom to wtedy Xlink
«Zgtupieje” i nie bedzie mozliwe potaczenie.

I czekasz na kolege:

Twodj kumpel wchodzi na twojq arene i takze uruchamia gre oraz tryb gry przez LAN (zeby
konsola szukata innych konsol w sieci).

W tym momencie w Xlinku zobaczysz:
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- ffariever 55.# E Q x
3| 0 Microsoft
0 Nintendo ' s

itia 1 Sony - 1 Players, e Ll

Oczywiscie w okienku bedzie widniat nick twojego kolegi (-:

W przypadku jakichkolwiek problemoéw z potaczeniem u jednej ze stron pojawi sie:

= . DEOX
Eztablishing Link..
Exiabdibnd. .

It

Taki komunikat bedzie znaczyt, ze Xlink nie moze nawigzac potaczenia z twoim kolega (lub ty z
nim).

W takim przypadku musicie sprawdzi¢ swoje ustawienia (czy przy Network Reachable jest YES)
- czasem pomaga restart programu (kilka razy mi sie to zdarzyto podczas testow).

Sprawdz tez czy nie popetnites btedu przy ,stawianiu” serwera o ktérym napisatem powyzej.

Taki komunikat moze tez oznacza¢ zbyt wysoki ,ping” czyli zbyt duza odlegto$¢ miedzy
komputerami lub ,zatkane” tacze internetowe u jednej ze stron.

Skoro juz o tym mowa - raczej nie liczcie na to, ze pogracie sobie z kims z Azji lub USA ;-)
Jednak z kims$ z Europy (np. Niemcy, UK) - jak najbardziej.

Wroémy do gry — gdy obaj bezproblemowo potaczycie sie wtedy strona ktéra ,zaktada” serwer
(arene) zobaczy drugiego gracza.

YAMAHA YZA-M1 O 0
AMAHA YZR-M1 |

W przypadku gdy to ktos inny zaktada serwer, a ty chcesz sie dotaczy¢:
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eon join 8 LAN nesaion. Plasss nelsct the sosnion that you would
to join. ¥oucan aiso directly enter an I addrons 10 CONRDGE :

snion. Pleass sslect the sension that you
aiso directly enter an P addrass 1o connact

I w koncu mozecie grac (-:

W Xlinku wtedy pojawi sie o tym informacja:

_a ffgriewer =l 4 S x
y 0 Microsoft

0 Mintendo 5o oo
LU | 4 Sany - 1 Players, CH

Gdyby kto$ nie zrozumiat to chodzi o napis Busy po lewej stronie ;-)

Pewnie jestescie ciekawi czy podczas gry wystepuja tzw. ,lagi” lub podobne problemy.
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Nie zauwazylem tego typu problemdéw - zadnych ,lagow”, ,lostéw” (zerwanie potfgczenia)
wszystko dziata swietnie.

Upload facza internetowego na poziomie 128 kbps powinien spokojnie wystarczy¢ zeby zaprosic¢
kolege do gry (najwyzej dwoch).

Jako dowdd ponizej zamieszczam link do krétkiego filmu zgranego przeze mnie podczas gry w
Xlinku.

http://www.sickpnet.internetdsl.pl/temp/MotoGP4-Xlink.zip

Rozdziat IV - Podsumowanie

Xlink Kai Evolution ma swoje wady — gtdwng na pewno jest konfiguracja ktorg staratem sie jak
najprosciej w tym artykule wyjasnic.

Jednak jest to bardzo ciekawy i wcigz rozwijajacy sie projekt, ktédry moim zdaniem wart jest
naszej uwagi.

Jesli widzisz btedy w powyzszym artykule to zgto$ to na naszym Forum.

"Oficjalny" temat dotyczacy Xlinka na naszym Forum:

www.playstationworld.pl/phpbb/viewtopic.php?t=261

KoDa & ffgriever

PlayStationWorld Team

Artykut znajdowat sie pod adresem: http://www.playstationworld.pl/articles.php?id=23
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