,»Kuznia Custom Firmware”

Jak bardzo chciatby§ CFW (Custom Firmware) na PlayStation Vita? A co jesli ci powiem, Ze juz dzis$ jest to
mozliwe? Zgadza sie, taiHEN (zapewniajacy patchowanie systemu) + Enso (zapewniajacy bootowanie konsoli
z HENkaku) + wtyczki (zapewniajace dodatkowe funkcje) z powodzeniem mozna nazwa¢ CFW. Naturalnie, Ze
nie taki jak na PS3 (wszak nie mozna go zainstalowa¢ w taki sam sposob jak oryginalne oprogramowanie), ale
dla uzytkownika koncowego zupetnie niczym sie nie r6zni. Na PSV i PSTV to ty jeste$ tym, ktory ten CFW
zbuduje, adekwatnie do potrzeb, dogrywajac stosowne wtyczki i instalujgc dodatkowe programy.

Niniejszy poradnik nie prowadzi krok po kroku, a jedynie wskazuje na konkretne czynnosci, jakie nalezy
wykonac po kolei. Opisy sa lakoniczne, skierowane do umystow, ktore potrafiag czyta¢ ze zrozumieniem, znaja
podstawy jezyka angielskiego (np. aby rozumiec tres¢ readme.md projektow na githubie — terazniejszej mekce
otwartego oprogramowania), i 0sob ktore potrafig postugiwac sie managerem plikow (co w dobie ,,pokolenia
smartfonow” powoli staje sie co najmniej nieoczywiste).




Przygotuj zelazo

Podstawa kazdego miecza jest dobry stop. :) A wiec upewnij sie, ze masz wersje fw 3.60, poniewaz na zadnej
innej nie zadziala. JeSli masz nowsza to niestety ale bedziesz musiat zaczekac¢ az kto$ znajdzie nowe exploity.
Jesli starszq to zaktualizuj za pomoca USB lub specjalnej strony (poniewaz z witryny Sony starsze fw sa
zdejmowane, po prostu ustaw DNS w konsoli na 212.47.229.76 i aktualizyj tak jak oficjalny fw (ale tylko jesli
wyswietli sie: Firmware 3.60 (Z£#% Compatible)). Nastepnie odwiedz strone HENkaku i cierpliwie czekaj,
az konsola rozgrzeje sie do biatosci — to jest, az przegladarka zostanie zamknieta.

I to jest podstawa, tzw. ,przerobka” ktora dziala az do wylaczenia konsoli. Mozna teraz instalowac i
uruchamia¢ niepoblogostawione przez Sony programy.

Ostrzenie oreza

Przed sobg masz teraz trzy drogi:

1. Albo za kazdym razem exploitowac konsole poprzez odwiedzenie strony internetowej z HENkaku
(ucigzliwe i uzalezniajace od serwera hostujacego pliki).

2. Albo przygotowanie wersji offline, ktéra zagniezdzi sie w mailu na partycji uzytkownika (PSTV) lub
karcie pamieci (PSV).

3. Albo modyfikacja MBR pamieci wewnetrznej konsoli i skryptu startowego (czyli Enso, bezobstugowe,
a wiec nie tak jak w przypadku maila, ale za to inwazyjne i teoretycznie ryzykowne).

Jesli zdecydowaleS sie na wariant drugi, to po prostu uruchom MolecularShell (manager plikow) i wgraj
HENkaku Offline Installer. Uruchom go z dostepem do internetu i cierpliwie czekaj. Po tym zabiegu po
kazdym uruchomieniu konsoli bedziesz musial otwiera¢ specjalnie spreparowany list aplikacja systemowa i
liczy¢ na to, ze akurat exploit znajdzie punkt do zahaczenia sie w pamieci (na v10 prawie zawsze konczy sie
sukcesem). Szczegotowy opis znajdziesz w poradniku opisujacym caty proces.

Jesli zdecydowate$ sie na wariant trzeci, to po prostu uruchom MolecularShell (manager plikow) i wgraj
HENkaku Enso Installer (czyli pobierz plik *.vpk i go zainstaluj). Uruchom instalator i postepuj zgodnie z
wysSwietlanymi poleceniami, czyli wcisnij kotko potwierdzajac Swiadomos¢ ryzyka i che¢ uwolnienia
konsoli, ;) a nastepnie iks aby dokonac stosownych modyfikacji Srodowiska uruchomieniowego. Po pomysinej
instalacji, pozostaje juz tylko wcisnag¢ dowolny przycisk by zresetowacC konsole. Od teraz Vita powinna za
kazdym razem uruchomiac sie z od razu aktywnym HENkaku.
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http://www.tutaj-link-do-poradnika-o-aktualizacji-PSTV/
https://github.com/henkaku/enso/releases/download/v1.0/enso.vpk
http://enso.henkaku.xyz/
http://enso.henkaku.xyz/
http://enso.henkaku.xyz/
http://www.tutaj-link-do-poradnika-o-instalacji-HENkaku/
https://github.com/henkaku/offline-installer
https://github.com/henkaku/offline-installer
https://github.com/henkaku/offline-installer
https://henkaku.xyz/

Ozdabianie

Skoro miecz juz gotowy na ciecie truchta, przyszedt czas do obowigzkowych ozdéb podkreslajacych charakter
jego wiasciciela. A wiec oprogramowanie dodatkowe, bez ktérego nie ma mowy o zadnej personifikacji
(wzgledem potrzeb, nie tylko wygladu jak sugeruje nagtéwek).

Programy w paczkach VPK

Czyli forma w jakiej mozna znalez¢ programy, uruchamiane przez uzytkownika z babli. Tak naprawde s to
zwykle archiwa ZIP (a wiec latwe w modyfikacji w razie potrzeb), ktére podczas instalacji, rozpakowuje
manager plikow, wrzucajac w odpowiednie miejsce i tworzac wpisy w bazie danych.
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ICustom Themes
Manager

A wiec jakie to wynalazki mozna na tej scenie znaleZ¢, warte zainteresowania? Na samym poczatku
najwazniejszy, czyli najlepszy manager plikow jakim jest VitaShell. Pozwala montowa¢ dodatkowe
partycje/urzadzenia, katalogi z PFS (dodatkowy system szyfrowania, ktérego Sony uzywa do zabezpieczania
gier i danych uzytkownika), posiada wbudowany serwer FTP (bardzo wolny) i host USB, umozliwia takze
odSwiezanie bazy danych, przegladanie plikéw graficznych, odtwarzanie muzyki, edycje plikéw tekstowych i
SFO. Oczywiscie jego gléwng funkcjq jest zarzadzanie danymi na podmontowanych zasobach konsoli.
Wszystkie pozostate managery plikow, wbudowane w inne programy (np. ONEMenu) sg cieniem VitaShella.
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https://github.com/ONElua/ONEMenu-for-PSVita/releases
https://github.com/TheOfficialFloW/VitaShell/releases

Drugim dosy¢ ciekawym programem jest VITAident, dzieki ktéremu poznasz swoj unikalny numer konsoli i
numer identyfikacyjny w sieci SEN (o ile twoja Vita zostata aktywowana), plus oczywiscie caly zestaw innych
danych o konsoli.

Trzeci w kolejce stoi Custom Themes Manager, ktéry umozliwia zmiane wygladu menu. Koniec z odrazajaco
prostackim motywem Vity, a takze koniec z kupowaniem niskiej jako$ci motywow ze sklepu — od teraz mozna
stworzy¢ swoj wlasny i wrzuci¢ do folderu "custom themes" na karcie pamieci (przyktad: "ux0:/customthemes/
Phalaris Nebula v1.2/") lub skorzysta¢ z bogatego i stale powiekszajacego sie repozytorium (réwniez z
poziomu aplikacji).

Do edycji wszystkich ustawien konsoli (np. reczne uzupeinienie NP Account ID) przydatny moze okazac sie
RegistryEditor.

Aby usunac¢ blokade uruchamiania wiekszosci gier na PlayStation TV, nieoceniony jest AntiBlacklist.

Z typowo growych programéw liczg sie zaledwie trzy. Virtual GC, ktory pozwala na kopie posektorowq i
uruchomienie gry z takiego obrazu cartridge’a (niestety obrazy sa ogromne i nic nie da sie na to poradzic).
MaiDumpTool (jest tez nieoficjalna angielska wersja), ktéry pozwala na kopiowanie i instalacje gier tak jak
jak dowolng cyfrowa ze sklepu (niestety jest inwazyjny i nie wszystkie tytuly dzialajq). Vita Save Manager —
shuzy archiwizacji i przywracania save’6w w odszyfrowanej formie (dosy¢ wazne bo na tej konsoli kasujac gre,
kasujq sie réwniez save’y...). Takze jest inwazyjny i takze nie zadziala ze wszystkimi grami (z zadna
szyfrowang i z zadng oryginalng).

Jesli chodzi o emulacje to tutaj sa zaledwie dwie aplikacje godne uwagi. Adrenaline, ktora utylizuje
wbudowany emulator PSP, przynoszac w pehi funkcjonalny CFW z tej konsoli, na ktérym mozna uruchamia¢
gry z PSX (*.pbp), natywne gry dla PSP (z obrazow *.iso i *.cso), jego moduly i zwykle aplikacje. Jest nawet
caty XMB, cho¢ nie wszystkie w nim opcje sg sprawne (ale to juz ograniczenia natozone przez emulator Sony,
wszystkie dotycza ustug sieciowych LAN/WLAN).
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Settings

RetroArch to nakladka na mndstwo réznych emulatorow i portow gier. Jedne dzialaja w miare ok, inne nie
nadaja sie do komfortowego grania (np. emulator GBA na PSP (gpSP) jest szybszy niz mGBA w RetroArch...).
Z moich obserwacji najlepiej radzq sobie ,,rdzenie” FCEUmm (emulator FC/NES), SNES9x 2005 (emulator
SF/SNES; nowsze rwa animacje), PicoDrive (emulator MD/Genesis/32X) i o dziwo PCSX-ReARMed
(emulator PSX, ktory czasem jest lepszym wyborem niz POPS w Adrenalinie).


http://www.retroarch.com/?page=platforms
https://github.com/TheOfficialFloW/Adrenaline/releases
https://github.com/d3m3vilurr/vita-savemgr
https://github.com/LioMajor/MaiDumpToolEN
https://github.com/BeniYukiMai/MaiDumpTool/releases
https://github.com/motoharu-gosuto/psvgamesd/releases
http://vitadb.rinnegatamante.it/#/info/11
https://github.com/some1psv/RegistryEditor/releases
http://psv.altervista.org/index.php?o=downloads&m=minigrid&p=&s=
http://psv.altervista.org/theme.php?id=1504724628
http://redsquirrel87.altervista.org/doku.php/custom-themes-manager
https://github.com/joel16/VITAident/releases
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Jest jeszcze kilka samodzielnych emulatorow jak np. ScummVM i pFBA. Ale Zadnego z nich nie uzywatem.
Pono¢ emulator komputer6w Apple (na procesorach Motoroli 68K, czyli np. System 7), zwany Basilisk II Vita,
takze jest niczego sobie. Niestety takze nie testowatem.

Sa i porty gier o otwartym kodzie, darmowych (ewentualnie shareware) i wbrew pozorom wysokiej lub
przynajmniej dobrej jakoSci. Nie jest ich wiele, wrecz garstka, ale zawsze sa to dodatkowe godziny dobrej
zabawy. I tak jak zawsze, nieSmiertelne: Doom (Vita Doom), Hexen II (vitaHexenlII), Quake (vitaQuake),
Quake II (vitaQuakelI), Prince of Persia (SDL Prince of Persia Vita). To zestaw juz mozna by rzec
standardowy na kazda zhakowang platforme. :) Oprécz nich sa tez fanowskie Zeldy (Zelda: Navi's Quest,
Zelda: Oni Link Begins, Zelda: Return of The Hylian, Zelda: Time to Triumph), chinski RPG (The
Legend of Sword and Fairy) i japoniska metroidvania (Hydra Castle Labyrinth).



http://vitadb.rinnegatamante.it/#/info/347
https://github.com/usineur/sdlpal/releases
https://github.com/usineur/sdlpal/releases
https://github.com/usineur/Zelda3T/releases
https://github.com/usineur/ZeldaROTH/releases
http://vitadb.rinnegatamante.it/#/info/265
https://github.com/usineur/ZeldaNSQ/releases
https://github.com/usineur/SDLPoP-Vita/releases
http://vitadb.rinnegatamante.it/#/info/278
http://vitadb.rinnegatamante.it/#/info/10
http://vitadb.rinnegatamante.it/#/info/196
https://github.com/aagallag/Vita_Doom/releases
https://github.com/meetpatty/basiliskii-vita/releases
https://github.com/Cpasjuste/pfba/releases
http://vitadb.rinnegatamante.it/#/info/35

Programy w postaci moduléw SKPRX, SUPRX i PRX

Czyli programy, ktére tadowane sa przy starcie systemu lub ktére dzialaja tylko w okreslonych np. grach.
Moduly (lub jak kto woli: wtyczki) podzieli¢c mozna na dwa rodzaje: takie, ktore dzialaja w przestrzeni
uzytkownika (*.suprx) i takie, ktdre sg rozszerzeniem kernela (*.skprx). Po wiecej szczegétowych informacji
odsylam do stosownego poradnika. Znajdziesz tam opisy sekcji pod ktorymi sie umieszcza wtyczki,
lokalizacje plikéw etc. Wiaczajac w to takze te dla PSP (*.prx), poniewaz Adrenalina wspiera takze moduty
napisane dla CFW tej konsoli w wersjach 6.60 i 6.61.
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Moduléw, ktére juz zostaty wpisane do pliku "urQ:/tai/config.txt" podczas instalacji HENkaku nie usuwaj, nie
komentuj, ani tym bardziej nie kasuj fizycznie z konsoli. Za$ pliku "boot_config.txt" nawet nie dotykaj w
my$lach (zepsuty oznacza uceglenie konsoli).

A o to lista subiektywnie przydatnych wtyczek (wszystkich jest oczywiScie znacznie wiecej), wraz z kréotkim
opisem do czego stuza:

DSMotion Umozliwia odczyt akcelerometru w DS3 i DS4 jako zyroskopu Vity. Przydatna
wtyczka dla posiadaczy PSTV.

FakeCamera Oszukuje PSTV w grach, ktére uzywaja kamery.

NoNpDrm Stuzy do generowania fatszywych plikéw licencyjnych dla gier z PSV, w razie utraty
konta i/lub dostepu do sieci SEN.

NoPsmDrm Stuzy do generowania fatszywych plikdw licencyjnych dla gier z platformy
PlayStation Mobile (juz niedostepnych do pobrania).

PNGShot Umozliwia wykonywanie bezstratnych zrzutéw ekranu (w ten sam sposob co
oryginalna funkcja systemu).

PSVGameSD Wymagana do dziatania opisywanego wcze$niej Virtual GC.

Storage Manager Umozliwia przypisywanie réznych urzadzen do réznych punktow montowania

(zastepuje wiele innych wtyczek tego rodzaju jak np. USBMC czy GameCard-
MicroSD).


https://github.com/xyzz/gamecard-microsd/releases
https://github.com/xyzz/gamecard-microsd/releases
https://github.com/yifanlu/usbmc/releases
https://github.com/CelesteBlue-dev/PSVita-StorageMgr/releases
https://github.com/motoharu-gosuto/psvgamesd/releases
https://github.com/xyzz/pngshot/releases
https://github.com/frangarcj/NoPsmDrm/releases
https://github.com/TheOfficialFloW/NoNpDrm/releases
https://github.com/OperationNT414C/FakeCamera/releases
https://github.com/OperationNT414C/DSMotion/releases
http://tutaj-link-do-poradnika-o-wtyczkach/

Przekuwanie

A moze by tak przekuc calo$¢ w co$ nowocze$niejszego jak np. firmware 3.65? Z chwila kiedy to pisze, nie ma
sensu, bowiem cho¢ w nowsze gry niz dla fw 3.60 mozna by juz zagra¢, tak nie ma mozliwosci ani wgrania
Enso, ani co gorsza sposobu na odratowanie srodowiska w razie sformatowania karty pamieci (PSV) i/lub
pamieci wewnetrznej (PSTV) innego niz kopia CMA (a nawet wgrania nowego programu jesli uzytkownik
pozbawit sie w jaki$ sposob sprawnego managera plikow). Oczywiscie nie mozna wgra¢ HENkaku na OFW
3.65, trzeba to zrobi¢ na 3.60 (wlasnie dlatego jest to podroz ryzykowna). By¢ moze w przysztosci znalezione
zostang nowsze exploity (szczegdlnie na Non Secure Boot Loader), ale na chwile obecna pozostaja same
przechwalki o kilku odkrytych entry points na 3.67 (prawdopodobnie zné6w webkit). Jakby tego byto mato, nie
wszystkie moduly i programy zostang przepisane na nowszy fw niz 3.60 dlatego przynajmniej jeszcze przez
jakis czas zalecam na nim pozostac.

Berion
dla CDRinfo.pl @2018-03-21

Wszelkie prawa zastrzezone, modyfikowanie i/lub kopiowanie zabronione.


https://github.com/TheOfficialFloW/update365/releases
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