,»Archiwizacja trofeow na PlayStation Vita®”

Trofea — jedni je kochaja, inni nienawidza, a sa nawet tacy, ktérzy ptaca za ich odblokowywanie... Obiekt kultu
wielu. Mnie osobis$cie w ogodle nie pociaga jakakolwiek forma rywalizacji, ale za to znalaztem w tym systemie,
nie tylko forme wydhluzenia rozgrywki, ale takze co$§ w rodzaju ,,e-pamiatki”. By¢ moze brzmi to dos¢ ghupio,
ale trofea zawierajq takie informacje jak daty wykonania danego zadania, utworzenia zestawu, wiasciciela, a
nawet date ostatniego wilaczenia gry. Kto wie, by¢ moze w przysztoSci mozliwe bedzie na ich podstawie
rysowanie ciekawych wykresow. ;)

Kazdy kolekcjoner kolorowych ikonek w menu, nie chcialby zadnej straci¢ - o co przeciez nielatwo w
dzisiejszych czasach (mltodszy brat skasuje konto, konsola wyzionie ducha, gra uszkodzi indeks etc.). Sony
pozwala wykona¢ kopie zapasowa danych uzytkownika, ale w jej skiad nie wchodzq trofea. Zamiast tego
umozliwia jedynie ich synchronizacje z serwerem. A skoro tak to wszystkie trofea sa zwigzane z kontem
uzytkownika w ustudze SEN (Sony Entertainment Network). Teoretycznie jest to najlepsza forma kopii
zapasowej, ale w praktyce do czasu az Sony nie zablokuje konta, nie splajtuje, nikt ich nie zaatakuje lub nie
przytrafi sie ludzkosci zadna katastrofa. :) Uzytkownicy HENkaku ciesza sie z nieograniczonego dostepu do
niemal wszystkich zasoboéw konsoli, ale dla rownowagi, nie moga bezstresowo korzystac z ustug sieciowych
Sony. Dlatego o kopie trofe6w muszq dba¢ sami.

System trofeéw na PSV dziala w podobny sposab jak na PS3, cho¢ niestety zostat rozbity na dwie lokalizacje
i niepotrzebnie skomplikowany. Z kolei dobrych gier jest na tyle mato, by po prostu za kazdym razem
kopiowac¢ cale foldery ze wszystkimi danymi zwigzanymi z trofeami niz wloczy¢ sie po katalogach i
wydlubywac tylko te pliki, ktére sie zmienity.

urQ:/user/00/trophy/  czyli folder z trofeami uzytkownika na wewnetrznej pamieci masowej
ux0:/user/00/trophy/  czyli folder z trofeami uzytkownika na karcie pamieci

Na karcie pamieci znajduja sie jedynie obrazki i wersja zestawu, podczas gdy w pamieci konsoli cata reszta, a
wiec bazy danych. Pelna kopia musi sktadac sie z obu tych lokalizacji.

Tak jak na PS3, kazde konto uzytkownika (np. 00 z powyzszych przykladéw) ma swoj unikalny identyfikator w
sieci SEN po ktérym jest rozpoznawany i do ktérego przypisane sa miedzy innymi trofea (zapisany jest w
plikach "vdO:/registry/system.dreg" i "vdO:/registry/system.ireg"). Z czego wynika, Ze trofe6w nie mozna
swobodnie przenosi¢ pomiedzy kontami, poniewaz sq podpisywane i jak dotad nikt nie wie jak je przepisac dla
innego uzytkownika.

Wszystkie dane mozna przenosic i przywracac za pomocg managera plikow lub FTP. W tej roli nieoceniony jest
VitaShell, ktory moze stuzy¢ zaréwno za serwer FTP (tylko via Wi-Fi), ale takze oferowac¢ host USB (tylko
PlayStation Vita®) lub montowac¢ podtgczony pendrive jako "uma0:/" (tylko PlayStation TV®).


https://account.sonyentertainmentnetwork.com/
http://konsole.cdrinfo.pl/artykuly/archiwizacja-trofeow/
http://konsole.cdrinfo.pl/artykuly/archiwizacja-trofeow/
http://konsole.cdrinfo.pl/artykuly/archiwizacja-trofeow/
http://konsole.cdrinfo.pl/artykuly/archiwizacja-trofeow/
http://henkaku.xyz/
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Atrybuty plikow

Domys$lnym systemem plikow jest TexFAT. Wszystko poza partycja "ux0:/" posiada natozone atrybuty plikow
systemowy i ukryty, a wiec wszystko co jest kopiowane z konsoli za pomoca hosta USB, pendrive'a czy
przesylane przez FTP, takze zachowuje te atrybuty przez co na systemach z rodziny Windows skopiowane dane
sq niewidoczne.

Na PC mozna to oczywiscie fatwo zdjac¢ np. za pomoca pliku wsadowego *.bat, o tresci:
ATTRIB-A-H-S/D/S



https://en.wikipedia.org/wiki/Transaction-Safe_FAT_File_System

Jak to dziala?

Kazdej grze przypisany jest identyfikator zestawu zgodnie ze wzorem "NPWR<identyfikator>_00" (ostatnie
dwie cyfry to kod regionalny np. 00 to angielski - na PSV chyba nie sq uzywane) i zawsze zawiera go nazwa
folderu z trofeami danej gry.

Kazda uruchomiona gra automatycznie dogrywa swoj zestaw trofeéow do konsoli, czyli wrzuca je w stosowne
miejsce na ur0 i ux0.

Za kazdym razem kiedy zdobywasz jakie$ trofeum, modyfikowane sq nastepujqce dane:

» ur0:/user/00/trophy/data/<identyfikator zestawu NPWR>/sce_pfs/*

* ur0O:/user/00/trophy/data/<identyfikator zestawu NPWR>/TRPTITLE.DAT
» ur0:/user/00/trophy/data/<identyfikator zestawu NPWR>/TRPTRANS.DAT
* ur0O:/user/00/trophy/data/sce_trop/*

* ur0:/user/00/trophy/db/trophy_local.db

Jak sam wiec widzisz, nie ma sensu buszowac po katalogach i zgrywac tylko zmiany, o wiele szybciej jest po
prostu skopiowac foldery trophy.

Przywracanie trofeow z kopii zapasowej

Przywracanie danych z wilasnej kopii jest takie samo jak ich archiwizowanie, tyle Ze w odwrotnym kierunku. ;)
Pamieta¢ jednak nalezy o tym, ze identyfikator uzytkownika SEN musi by¢ identyczny z tym zapisanym w
trofeach. Aby byt identyczny nalezy albo:

* zalogowa¢ sie do SEN na swoje konto (o ile taka mozliwo$¢ jest, Sony skutecznie blokuje
HENkakowiczéw)

» albo przywrocic¢ systemowa kopie za pomocg CMA, OpenCMA lub QCMA

* albo samemu edytowac w rejestrach pozadany identyfikator (nie sprawdzatem).

Dopiero wtedy jest sens przywrécic trofea i dopiero wtedy jako ostatnig czynno$¢, nalezy z poziomu tzw.
recovery, odbudowac baze danych (dopiero wtedy trofea pojawia sie w aplikacji Trofea).
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Wszelkie prawa zastrzezone, modyfikowanie i/lub kopiowanie zabronione.


https://codestation.github.io/qcma/

