»Zastrzyk adrenaliny”

Adrenalina jest programem, ktory wykorzystuje wbudowany w PlayStation Vita wirtualizator PSP, oddajac do
dyspozycji dostownie Custom Firmware znany z PlayStation Portable, a uruchamiany ,,z babla” jak kazda inna
gra na te konsole. Nie wymaga Zadnej aktywacji.

Zakladam, ze czytelnik:
* posiada juz zhakowang PSV lub jej stacjonarna blizniaczke PSTV
* potrafi postugiwac sie managerem plikéw
» potrafi instalowac programy homebrew
* rozumie czym jest emulacja lub wirtualizacja

* jest ciekawy $wiata :)
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https://github.com/TheOfficialFloW/Adrenaline/releases

Instalacja

1. Pobierz program (czyli plik "Adrenaline.vpk") i zainstaluj na konsoli, np. za pomocg VitaShell (jesli nie
masz, moze by¢ takze MolecularShell, ktory jest forkiem ktérejs z antycznych jego wersji).

2. Pobierz paczke z firmware dla PSP. Na chwile obecng jest w wersji 6.61 — i tylko taka zadziala z wersjq
aplikacji 6.9 na ktorej opiera sie poradnik.

3. Umies¢ plik "EBOOT.PBP" (czyli firmware PSP) w "ux0:/app/PSPEMUCFW/" jako "661.PBP".

To wilasnie z tej paczki instalator wypakuje potrzebne pliki i dlatego jest niezbedna. Autor mégiby zrobi¢ VPK

od razu gotowy do uzytku (o czym bedzie w dalszej czesSci poradnika), ale w ten sposob ziamalby prawa
autorskie.
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4. Uruchom Adrenaline i wcisnij iks. Rozpocznie sie¢ wydlubywanie danych z PBP. Po wszystkim zostaniesz
poproszony o ponowne wcisniecie przycisku iks.
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https://www.playstation.com/en-us/support/system-updates/psp/
https://github.com/TheOfficialFloW/VitaShell/releases
https://github.com/TheOfficialFloW/Adrenaline/releases

Od teraz aby uruchomi¢ Srodowisko PSP wystarczy odpali¢ babel Adrenaliny... dwukrotnie. Dzieje sie tak
dlatego, ze program musi najpierw zaladowac jeden z modulow. Jesli posiadasz Enso to mozna go dopisac do
skryptu startowego "ur0:/tai/config.txt"(po wiecej szczeg6tow odsytam do poradnika poswieconego wtyczkom)
i wtedy wystarczy tylko jedno uruchomienie.

*KERNEL
ux0:app/PSPEMUCFW/sce_module/adrenaline_kernel.skprx

Odpowiednikiem karty pamieci Memory Stick Pro Duo ("ms0:/") lub pamieci wewnetrznej ("ef0:/") jest tutaj
Sciezka "ux0:/pspemu/" (lub inna, jesli zmienisz w ustawieniach, o czym bedzie w dalszej czeSci poradnika). A
wiec np. "ms0:/PSP/GAME/", na PlayStation Vita bedzie "ux0:/pspemu/PSP/GAME/". Oczywiscie dla samego
emulatora Srodowisko Vita’y jest niewidzialne, wiec np. sciezki do wtyczek dla PSP musza odnosi¢ sie do jej
karty pamieci, a nie pamieci PSV.

Aktualizacja

Aktualizacja programu jest prosta o ile chcesz to zrobi¢ z poziomu menu Adrenaliny (majac rzecz jasna dostep
do internetu). Ale mozna to takze zrobi¢ recznie, czyli rozpakowac plik *.vpk z nowsza wersja (to jest format
*.zip), otworzy¢ w VitaShell, skopiowaé¢ pliki "eboot.bin", "eboot.pbp" plus folder "sce_module" i zastapi¢
zawartos¢ "ux0:/app/PSPEMUCFW/".
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Konfiguracja

Wystarczy przytrzymac¢ PS Button (na DualShocku 3 lub 4, ale podejrzewam Ze na PSV jest podobnie) i
wybrac¢ opcje "Settings". Ustawienia zostaly podzielone na kilka sekcji, pomiedzy ktorymi przelaczasz sie za
pomocg L11R1:

* "Main", czyli ustawienia gtéwne

* "Settings", czyli ustawienia dodatkowe

* "States", czyli zrzuty RAM (umownie nazwijmy je save’ami)
* "About", czyli informacje o programie

Power Standby

Power Off

,._ﬁ )y Adrenaline Settings 1

™) Enable Vibration

M 1 {mm Power Off

Controller Number

"Open Official Settings" przenosi do oficjalnych ustawien (czyli takich jak na oryginalnym wirtualizatorze).
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Adrenaline Menu

Enter Standby Mode
Open Official Settings
Exit PspEmu Application
Exit Adrenaline Menu

States Settings
X Enter ) Back

W opcjach dodatkowych, polecam ustawi¢ filtrowanie "Sharp bilinear without scanlines", z wylaczonym
"Smooth Graphics" i skalowaniem obrazu "2.000" dla PSP (poniewaz natywna rozdzielczos¢ PSV jest
dokladnie dwukrotnie wieksza od tej z PSP) i "1.000" dla PSX. Daje to najlepsza jakos¢ grafiki — o ile
oczywiscie gustujesz w tzw. ,,pixel perfect”. W przeciwnym razie obraz bedzie lekko rozmazany. Niestety w
przypadku gier z PSX nie da sie uzyskac¢ idealnie ostrego poniewaz nie zostal zaimplementowany algorytm
nearest neighbour, a ponadto nie mozna wylaczy¢ diftheringu na teksturach.
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Adrenaline Menu

Graphics Filtering Sharp bilinear without scanlines
Smooth Graphics No
f.lux Filter Color None
Screen Scale X (PSP) 2.000
Screen Scale Y (PSP) 2.000
Screen Scale X (PS1) 1.000
Screen Scale Y (PS1) (1.000
Memory Stick Location umaO:pspemu
USB device sd2vita
Use DS3/DS4 controller Yes
Skip Adrenaline Boot Logo Yes
Reset Adrenaline Settings

States Settings
X Enter (O Back

U mnie wirtualng kartq pamieci PSP jest "umaO:/pspemu/" (czyli pendrive), ale moze byC tez inny punkt
montowania (domys$lnym jest "ux0:/pspemu/").

Ustawienia Adrenaliny, zapisywane sa w plikach "ux0:/app/PSPEMUCFW/flashl/config.adrenaline" i
"ux0:/app/PSPEMUCFW/adrenaline.bin".

W dowolnej grze na PSP lub PSX (gry na PSX emulowane sg na wirtualizowanym PSP) mozna ,,sejwowac” w
dowolnym momencie i do tego stluzy sekcja "States". "Save/Load/Overwrite" zapisuje/odczytuje/nadpisuje
»save”, "Delete" kasuje, "Cancel" anuluje. Trwa to dosy¢ dtlugo bo co najmniej kilka sekund, do tego nie od
razu uzyskuje sie pelng liczbe klatek na sekunde — dlatego tez polecam najpierw pauzowac gre i dopiero robic¢
zrzut bo moze sie okazac, ze lag po zatadowaniu przyczyni sie do Smierci gracza. ;)

Adrenaline Menu

Klonoa®: Door to Phantomile Load State
2015/01/01 01:57 Overwrite State
8.02 MB Delete State

Cancel

Rosco McQueen Firefighter Extreme
2015/01/01 01:33
B6.94 MB

Looney Toons Sheep Raider
2016/01/01 02:17
7.30 MB

States Settings
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Takie zrzuty zapisywane sa w "<karta>/PSP/SAVESTATES/".



Archiwizacja

Jesli chcesz zbudowac¢ swojq paczke instalacyjng VPK z juz wgranym firmware PSP i swoimi ustawieniami
wystarczy, ze... skopiujesz folder "ux0:/app/PSPEMUCFW/" na PC i spakujesz np. programem 7-Zip jako
* zip. Stopien kompresji nie ma znaczenia, ale nie uzywaj opcji "Kompresuj pliki wspotdzielone". Pamietaj
réwniez o tym aby nie pakowac folderu z Adrenaling tylko jego zwartosc.

Organizuj = Umiesé w bibliotece ~ Udostepnij ~

- Ulubione s flash(
| flashl
- Biblioteki | flash?

, flashz

O@ Grupa domowa | sce_module

| sce_sys
1M Komputer
I= P || adrenaline.bin
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€l siec =l
| |eboot.pbp

Elementdw: 9

Dodaj do archiwum

CUsersroot' Desktop P SPEMUCFW
PSPEMUCFW zip

Archiveum:

Format archivwum: i Tryb aktualizacii: Dodaj i zamien pliki
Stopieri kompresji: Tryb sciezek: Wzaledne sciezki

Metoda kompresji: Cpcje

Utwérz archiwum SFX
Rozmiar stownika:
[] Kompresuj pliki wspé!dzielone

Rozmiar slowa: [ Usur pliki po skompresowaniu

Rozmiar bloku cigglego:
Szyfrowanie

Liczba wathkdw: Wprowadz hasto:

Uzycie pamieci da kompresji:

Uzycie pamieci da dekompresji:

Rozmiar wolumindw (bajty): Pokaz hash
okaz haslo

Metoda soyfrowania:
Parametry:



https://www.7-zip.org/

Na koniec wystarczy zmieni¢ nazwe pliku zastepujac ".zip

[FH 5Z% Kompresowanie CA\Users\root\Desk .. ICPWA

Uphmelo czasu: 00:00:05
Pozostalo czasu: 00:00:04
Plikei: 152 /273
Wepdlczyninile kompresji: T

Adding

flash0wsh'modules
paf pnc

Calkowity nozmiar:
Szybkosc:
Przetworzono:

Rozmiar po spakowaniu:

nmmn

.vpk". Pamietaj réwniez, ze Windows "ukrywa

rozszerzenia dla znanych typéw plikow", koniecznie wiec wylacz te opcje aby nie skonczy¢ z czyms takim jak:

"wypiek.vpk.zip".

COgdine Widal

Widoki folderu

Zastosyj do folderdw

Ustawienia zaawansowane:

Mozesz zastosowad widok {aki jak Szczegdly lub lkony), ktdrego
uzywasz dla teqo folderu do wszystkich folderdw tego typu.

Resetyj foldery

Ukryte pliki i foldery

[] Ukryj chronione pliki systemu operacyinego (zalecane)
Ukryj puste stacje w folderze Komputer

] U rozszerzena anarych ypiw pkon|

(7)) Nie pokazuj ukntych plikdw, folderdw ani dyskdw
@ Pokaz uknyte pliki, foldeny i dyski

[ Uruchom okna foldendw w osobrych procesach

[] Uzyj Kreatora udostepniania (zalecane)

[ Uxyj pél wybom do zaznaczania elementdw

Wy=wiet! ilkkone plilku na miniaturach

Wswiet] infformacie o rozmiarze plikdw w etykietkach foldendw
m

Przywrac domygine

Anuluj

"Berion"
dla CDRinfo.pl @2019-03-18

Wszelkie prawa zastrzezone, modyfikowanie i/lub kopiowanie zabronione.
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