,MVontowanie pamieci wewnetrznej PS3 na Linuksie”

W niniejszym poradniku, dowiesz sie w jaki sposob zamontowa¢ dysk twardy z konsoli PlayStation 3 na
komputerze z Linuksem. Dystrybucja na ktérej opiera sie tekst, jest 64 bitowy Linux Mint 18.3 ze
Srodowiskiem graficznym Cinnamon. Niestety wymaga instalacji ze wzgledu na okupowany slot loop0, ktory
uzywany jest do montowania squasha w Live, a ktérego koniecznie potrzebuje jeden z programow. Wierze ze
jesteS w stanie na tak wyjatkowa okazje poswieci¢ pendrive, karte czy troche wolnego miejsca na pamieci
masowej. ;) Wymagana jest rowniez konsola z wgranym dowolnym tzw. Custom Firmware.

Jak by¢ moze wiesz, pamie¢ wewnetrzna PS3 jest zaszyfrowana unikalnym dla kazdego modelu z osobna
kluczami. Posiada niestandardowa tablice partycji i — zaleznie od modelu — nawet dziesie¢ partycji.
Przeznaczenia, ani zawartosci wszystkich nie znamy, skupie sie wiec tylko na tych podstawowych czyli
"dev_hdd0" gdzie znajduja sie dane uzytkownika, czeS¢ systemu, pliki konfiguracyjne, plik wymiany i na
"dev_flash2" gdzie znajduje sie m.in. plik z ustawieniami konsoli i jej uzytkownikéw (obecna tylko na
modelach z kos¢mi NOR).

P53 Hard Disk Drive, partitions and storage regions

Storage Region Access Control List File System Size Usage
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Powyzej dla ciekawskich, wykaz logiki dysku twardego w PlayStation 3. Zrédto: psdvwiki.com.


https://www.linuxmint.com/download_all.php
http://www.psdevwiki.com/ps3/
http://www.psdevwiki.com/ps3/Console_Information
http://www.psdevwiki.com/ps3/Talk:Harddrive#HDD_partitions
http://www.psdevwiki.com/ps3/Harddrive

Magiczne klucze

Ze wstepu dowiedziale$ sie, ze sa klucze unikalne, czyli takie ktére kazda konsola PS3 (de facto jej plyta
gléwna) uzywa do szyfrowania np. dysku twardego (to wiasnie dlatego HDD z jednej konsoli nie moze by¢
odczytany na innej bez obowigzkowego formatowania, a co za tym idzie, zaszyfrowania go kluczami dla tejze
konsoli).

Jednym z takich kluczy jest EID Root Key (w dalszej czeSci bede uzywac skrotu ERK), z ktérego za pomoca
zalaczonego skryptu, wygenerujesz pare: HDD Key i VFLASH Key.

1. Na poczatek, na PS3 zainstaluj i uruchom program Rebug Toolbox. Oczywiscie na konsoli musisz miec¢
wgrany CFW (oficjalny firmware i etHANol na to nie pozwalajg) z obstuga wymaganych syscalli (polecam
najnowszy Rebug REX).

2. Przejdz do kategorii "Utilities" i wybierz opcje "Dump eid root key". Konsola dwukrotnie zapiszczy i sie

zresetuje, a klucz wyladuje w "dev_hdd0/game/RBGTLBOX2/USRDIR/".

28/10 2:56

Dump eid root key .

Change Active PS3ID
Spoof IDPS in LV2

V2 memory

3. Za pomoca managera plikow (np. multiMAN) skopiuj stamtad plik "eid_root_key" na pendrive. Mozesz
takze uzy¢ klienta FTP jesli masz skonfigurowane potaczenie i dziatajacy serwer FTP w tle. Dodatkowo, zmien
nazwe pliku na "eid_root_key.bin".

Update

File Manager / mmOS

Refresh

% Install Package Files

Scan connected NTFS USB drives

Screensaver

Themes

4. Wr6¢ do komputera i stworz folder "ps3", zaS wewnatrz niego katalogi "dev_hdd0", "dev_hdd1",
"dev_hdd?2", "dev_flash1", "dev_flash2" i "dev_flash3".


https://rebug.me/official-rebug-4-81-2-cobra-7-5-toolbox-2-02-12-jan-10th-2017/
https://konsole.cdrinfo.pl/artykuly/ps3-instalacja-programow-pkg/
http://www.psdevwiki.com/ps3/Per_Console_Keys

5. Pobierz i rozpakuj skrypt PS3HDD Keygen, zmien mu atrybuty na wykonywalny i wrzu¢ razem z ERK do
folderu ps3.

6. Pobierz i rozpakuj paczke HDD Decryption Tools w sktad ktérej wchodza: program "bswap16.elf" (w kilku
wersjach, ale o tym w dalszej czesSci poradnika) i skrypt "makedev.sh". Im takze nadaj atrybuty wykonywalny.

bswap16.elf Properties
Basic - Dpen With Emblems

Owner: mint - Live session user

Group: mint -

Owner: Read Write Execute

Group: Read Write Execute

Others: Read Write Execute

Special flags: Setuser ID
Set group ID
Sticky

Text view: -MNE MWW

Last changed: Tue Sep 2513:29:02 2018

7. Zainstaluj programy openssl i nbd-client (ten drugi przyda sie pdzniej), czyli wklep w terminalu "apt install
openssl" i "apt install nbd-client".

8. Uruchom generator kluczy (czyli dwu-kliknij na nim i wybierz opcje "Otwérz w terminalu") po czym
wybierz przedostatnig opcje. Sprawdzisz w ten sposob czy generowane klucze sq poprawne (wySwietlone pary
sum kontrolnych musza sie zgadzac).

Do you want to run "ps3hdd keygen v1.1.sh", or
display its contents?

"ps3hdd keygen v1.1.5h" is an executable text file.

Display Cancel



http://www.psx-place.com/attachments/ps3hdd_keygen_v1-3-sh-tar-7z.14472/

9. Ponownie uruchom keygen i wybierz model konsoli skad pochodzi klucz i dysk twardy.

Terminal

HDD and VFLASH keys generator vl1.1
Big thanks for all hackers of theirs hard work on RE this

Install OpenSSL and put eid root key.bin in th

1
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10. Po wszystkim w folderze ps3 powinny pojawic¢ sie pliki "hdd_key.bin", "vflash_key.bin" plus pozostate,
ktdre braty udziat w procesie.

ps3

- + c # 1 & mint - »

My Computer Il dev_flash? 4 hdd_key.bin

# Home i dev_hdd0 E makedev.sh
i ata_data_key.bin E ps3hdd keygenv1.1.sh
da, ata_data_seed.bin |3 vflash_key.bin
10, ata_twealk_key.bin

ata_tweak_seed.bin

Bookmarks &5 bswap16.elf

N TN cit oot ki

Devices

1@ encdec_data_key.bin

Network encdec_data_seed.bin

encdec_tweak_key.bin

encdec_tweak_seed.bin

16 items, Free space: 4.0 GB




Deszyfracja w locie i montaz

Czesc¢ najbardziej stresogenna masz dopiero przed soba — zaledwie kilkanascie linijek do wklepania i wrota do
dysku stang otworem.

Jesli zamierzasz podpia¢ posektorowy obraz dysku twardego PS3, musisz go przypia¢ jako urzadzenie. W tym
celu wpisz "losetup loopl /home/mint/ps3/ps3hdd.img". Naturalnie, to tylko przyklad — lokalizacje i nazwe
pliku musisz podac takq jaka jest u ciebie. Parametr loop1 jest tutaj bardzo wazny poniewaz jesli loopO bedzie
zajety to nbd-client nie zmapuje dysku (zmiana numeru nbd w makedev nic nie da). Z tego tez powodu,
odpadajq dystrybucje typu Live, poniewaz pod loopO montujg siebie same.

Jesli zamierzasz podpia¢ prawdziwy nosnik (najlepiej bezposrednio pod kontroler SATA, bez zadnych
wynalazkéw po drodze typu obudowa USB) to najpierw uzyj polecenia "Isblk". Dzieki temu bedziesz w stanie
okresli¢ nazwe urzadzenia ("/dev/sda", "/dev/sdb", "/dev/sdc" itd.). W poradniku uzywam "sdx", ale rzec jasna
to tylko przyktad, wiec badzZ ostrozny.

1. PrzejdZ na prawa administratora (czyli roota) wpisujac "sudo su" co potwierdzasz hastem uzytkownika.
Wszystkie dalsze czynnoSci wymagaja podwyzszonych uprawnien dlatego zamiast za kazdym razem
wklepywac sudo, wygodniej jest sie na state przelaczyc.

2. Wpisz "'/home/mint/ps3/makedev.sh' /home/mint/ps3/bswap16.elf' /dev/sdx". Jesli to obraz dysku to zastap
sdx wyrazeniem loop1. Powinienes otrzymac¢ komunikat: "loading nbd module...".

Program bswap16 powiniene$ skompilowa¢ wiasnorecznie (wymaga instalacji g++). W pobranej wczeSniej
paczce, znajduja sie rozne wersje dla réznych dystrybucji, ktére teoretycznie wszystkie powinny dziata¢ na
wszystkich ubuntu-podobnych dystrybucjach, w praktyce bywa z tym roznie. Sq tam rewizje 512 i 1024, ta
wieksza jest dla HDD powyzej 320GiB (w kodzie Zrédlowym odpowiada za to 9 linijka w pliku
"bswap16.cpp").

3. Wpisz "cryptsetup create -c aes-xts-plain64 -d /home/mint/ps3/hdd_key.bin -s 256 ps3hdd /dev/nbd0" jesli to
dysk z modelu Slim (czyli CECH-xxxx).

Lub "cryptsetup create -c aes-cbc-null -d /home/mint/ps3/hdd_key.bin -s 192 ps3hdd /dev/nbd0" jesli to dysk z
modelu Fat (czyli CECHyxx).

4. Nastepnie wpisz "kpartx -a /dev/mapper/ps3hdd".

5. Sprawdz teraz za pomoca polecenia "ls -la /dev/mapper/" punkty mapowania. Powiniene$ zobaczy¢ ps3hdd,
ps3hdd1, ps3hdd2 i ps3hdd3 przekierowane na "/dev/dm-*" itp.

Na konsolach z pamiecia NOR, "dm-1" to VFLASH, czyli wirtualny flash. Pewnego dnia, czyli wraz z
modelami CECHHxx Sony zrezygnowalo z 256 MiB pamieci NAND, na ktorych dotychczas lezato
oprogramowanie pokladowe (firmware + OS) na rzecz 16 MiB NOR. Reszte przeniesiono na dysk twardy w
przestrzen, ktora umownie nazywamy VFLASH. Na konsolach z pamiecia NAND, "dm-1" odpowiada
"dev_hdd1", czyli partycji z cache. Na wszystkich modelach, niezmienne "dm-2" odpowiada "dev_hdd0" (czyli
partycji uzytkownikéw). Skoro na ,,NOR6wkach” "dm-1" okupuje VFLASH to "dm-3" pehi role "dev_hdd1".
A jesli masz na dysku twardym zainstalowany np. Linux (w oficjalny sposob, czyli za pomoca Other OS) to
bedzie jeszcze "dm-4" odpowiadajacy "dev_hdd2" (na konsolach z pamieciag NAND dostanie przydziat "dm-
3".

Zaleznie od tego czy dysk pochodzi z konsoli z NOR czy NAND, i czy zainstalowany jest Other OS (mozliwy
do fw 3.15 wilacznie, Other OS+ to scenowy hack dla wszystkich nowszych fw i umozliwia instalacje systemu
tylko na USB), lista ,,maperé6w” bedzie sie rozni¢. Poradnik w duzej mierze opiera sie na konsoli z NOR bez
OOS i tylko dla tego tandemu mozesz bezrefleksyjnie przepisywa¢ dm-*. Co jest czym, poznasz po rozmiarze
(VFLASH to zawsze 256MiB, cache zawsze 2GiB, partycja uzytkownikow najwieksza, a linuksowa tyle ile
system sam przydzielit podczas instalacji).


https://www.psdevwiki.com/ps3/SKU_Models
https://github.com/sguerrini97/nbdcpp

6. Jesli masz zamiar dobra¢ sie do danych na wirtualnym flash to musisz stworzy¢ dodatkowe mapowanie.
Poniewaz VFLASH jest szyfrowany dwukrotnie, te czynno$¢ mozesz wykona¢ dopiero po odszyfrowaniu i
zmapowaniu ,,zwykltych partycji” (co zrobites$ juz wyzej).

"cryptsetup create -c aes-xts-plain64 -d /home/mint/ps3/vflash_key.bin -s 256 -p 8 ps3vflash /dev/dm-1".

Zwr6¢ uwage na parametr "-p 8", ktéry wskazuje na poczatek osiem sektorow dalej i na "/dev/dm-1", ktéry
wskazuje na pierwsza partycje odszyfrowanego dysku twardego. Pierwsza partycja jest zaszyfrowana
dwukrotnie, tym razem innym kluczem, stad ta dodatkowa operacja i wymagany plik vflash_key.bin.

7. Wpisz teraz "kpartx -a /dev/mapper/ps3vflash" aby zmapowa¢ wszystkie partycje wirtualnej pamieci flash.

8. Jesli wszystko przebiegto bez probleméw, to mozesz juz przystapi¢ do montowania systeméw plikéw (po to
wczesniej tworzytes foldery w katalogu ps3, aby teraz zrobic z nich uzytek).

Jesli wczesniej zaladowales modutl kernela ufs2 umozliwiajacy zapis (czego poradnik niepokrywa) to zamien
llroll na llrwll.

"mount -t ufs -o ufstype=ufs2,ro /dev/dm-2 /home/mint/ps3/dev_hdd0"

Ponizsze partycje maja systemy FAT12 i FAT16, a wiec pojawia sie w managerze plikdw na liscie do klikniecia
i automatycznego zamontowania. Tego jednak nie réb poniewaz mozesz mie¢ potem problem z demontazem
(nie wiem dlaczego). Bezpieczniej jest to zrobi¢ wklepujac w terminalu:

"mount -t vfat /dev/dm-3 /home/mint/ps3/dev_hdd1"

"mount -t vfat /dev/dm-6 /home/mint/ps3/dev_flash1"
"mount -t vfat /dev/dm-7 /home/mint/ps3/dev_flash2"
"mount -t vfat /dev/dm-8 /home/mint/ps3/dev_flash3"

Z tej enigmatycznej listy interesuje ciebie raczej tylko "dm-2", ktory jest partycja uzytkownikow na PS3 i "dm-
7" gdzie znajdziesz ustawienia systemu (m.in. identyfikatory kont SEN). Po zamontowaniu wyzej
wymienionych bedziesz mogt buszowa¢ po zasobach managerem plikow (lub w terminalu jesli ci tak

wygodniej).

root@mint /home/mint
mint@m $ sudo su
ssword for mint:
¢ losetup loopl /media/mint/DMP/ps3hdd slim.img
me/ ps3/makedev.sh’ ome/mint/ps3/bswapl6.elf’ sdev/loopl

bdlog.IjwWEqYa3M. txt
e.

d_key SLIM.bin -s 256

h_key SLIM.bin -

9. Od tej pory uzyskateS dostep do wszystkich zaszyfrowanych partycji na dysku twardym PS3. Pamietaj
jednak, by nie przejmowac ich na witasnos¢, jak i w ogdle nie zmienia¢ uprawnien. Zarzadzaj danymi zawsze
jako root (jako uzytkownik nie bedziesz mogt przeglada¢ zawartosci).

Na przykiad dotychczas pusty folder dev_hddO, bedzie teraz pokazywac zawarto$¢ konsolowej partycji
uzytkownikéw. Tam jej wiasnie szukaj. Jesli przebrnate$ przez caty poradnik, a jeste$ klikaczem Windowsa i na
Linuksa boisz sie nawet spojrzec, ;) moze to by¢ dla ciebie dezorientujace. Ot6z systemy uniksowe nie montujq
partycji pod literami alfabetu A, B, C, D itd. tylko tam gdzie uzytkownik chce, a wiec w katalogu w jakim chce
— a przeciez oboje chcemy aby np. partycja uzytkownikow na dysku PS3 (lub jego obrazie) zostala
zamontowana w np. "/home/<uzytkownik>/ps3/dev_hdd0".
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"trophy" selected (containing 197 items), Free space: 267.3 GB

Po lewej zawarto$¢ dev_flash2, po prawej dev_hddo0.

"/dev/dm-3" to partycja "dev_hdd1" z systemem plikow FAT32 i jest zupelie pusta, poniewaz uzywaja jej
tylko gry. Zawartosc jest usuwana wraz z wylaczaniem konsoli.

Pozostate ,,mapery” VFLASH nie majg systemu plikow, a dostep do nich odbywa sie bezposrednio. Nie wiem
co konkretnie zawieraja i do czego stuza (poza tymi uzywanymi przez OOS). Pomiedzy niektérymi znajdujq sie
puste przestrzenie, ktore by¢ moze sg tylko wyrownaniem, a by¢ moze maja jakas inng role. Co ciekawe jest
jedna partycja-lustro kosci NOR (czyzby serwisowa?).

root@mint /home/mint

/dev/mapper/

root
root
root
t root
root
root
root
root
root
root
t root
root
root
t root

control
ps3hdd -> ../dm-8
ps3hddl -> ../dm-1
ps3hdd2 -> ../fdm-2
ps3hdd3 -> ../dm-3
ps3vflash -> ../dm-4
ps3vflashl -> ../dm-5
ps3vflash2 -> ../dm-6
ps3vflash3 -> ../dm-7
vflash4 .. /fdm-8
ps3vflashs .. /dm-9
8:18 ps3vflashé -> ../dm-18
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10. Kiedy juz zakonczysz buszowanie po strefie zakazanej czelusci dysku twardego PlayStation 3, to
koniecznie musisz wszystko po kolei zdemontowac. Nie powiniene$ tak po prostu wylaczy¢ komputera, ani
odpig¢ dysku (a juz bezwzglednie nie mozesz tego zrobi¢ jesli zamontowales ktéra$ partycje z mozliwoscia
zapisu!).

"umount -1 /home/mint/ps3/dev_hdd0"
"umount -1 /home/mint/ps3/dev_hdd1"
"umount -1 /home/mint/ps3/dev_flash1"
"umount -1 /home/mint/ps3/dev_flash2"
"umount -1 /home/mint/ps3/dev_flash3"

"kpartx -d /dev/mapper/ps3vflash && cryptsetup remove ps3vflash"
"kpartx -d /dev/mapper/ps3hdd && cryptsetup remove ps3hdd"
" /stop-nbd0 && losetup -d /dev/loop1”

mint@mint ~

min
min
min
min
min
min
min

umount -1 / /mi ;p53 de; hdde

umount int/ps

umount : /mint/ r_flashl

umount : /mi r_flash2

umount ! /mi r_flash3

kpartx ! i ﬁ vfl: W& cryptsetup remove ps3vflash
kpartx -d f ryptsetup remove ps3hdd
fstop- nbdl fele 1o=etup d /d opl

HHHHHRESR

-

mint
Disconnecting the nbd device.
Stopping the server.
Cleaning up files...
The nbd server has been successfully stopped.
mint # exit

exit
mint@mint ~ § |

Jesli wszystko zrobites poprawnie to konsola nigdy sie nie dowie co jej zrobites podczas snu. Jesli nie, to po
powrocie czeka cie wymuszone formatowanie dysku i utrata wszystkich danych. Powodzenia! :)



Najczesciej zadawane pytania

Czyli klody jakie zycie moze ci wrzuci¢ pod nogi.

P: ,Mam oryginalny firmware, jak odczyta¢ ERK?”
O: Nie odczytasz. Oficjalne oprogramowanie nie pozwala na uruchamianie nieoficjalnych programéw.

P: ,Mam oryginalny firmware z HAN, jak odczyta¢ ERK?”
O: Nie odczytasz. etHANol — czyli w skrécie HAN — nie pozwala na uruchamianie nieoficjalnych programéw.

P: ,Podlaczylem HDD na Windows i zapytal o inicjalizacje dysku, zgodzilem si¢”

O: Pod pojeciem ,,inicjalizacji dysku”, Windows rozumie nadpisanie tablicy partycji. A wiec krétko: stracites
juz wszystkie dane... Ok, mozna to jeszcze naprawi¢, ale to material na osobny poradnik, poniewaz wymaga
utworzenia posektorowego obrazu, sformatowania dysku w konsoli, sczytania tablicy, zastgpienia nigq tej w
obrazie, wgrania spreparowanego obrazu i czytania uwaznie komunikatow. ;)

P: ,Wykonalem test generowania kluczy i sumy nie sa zgodne, co teraz?”

O: Wyglada na to, zZe z jakiegos powodu, openssl w tej wersji lub na tej dystrybucji, wykonuje btedne operacje
lub masz problemy z pamiecia masowa. Wobec tego nie ma sensu generowac kluczy z ERK poniewaz beda
btedne.

P: ,,Czy moge uzyc czyjegos klucza ERK, HDD lub VFLASH?”
O: Nie mozesz, sa unikalne dla kazdego egzemplarza konsoli...

P: ,,Zmienilem dysk na inny, czy moge odczyta¢ oba, uzywajac tego samego klucza?”
O: Tak, poniewaz klucze, ktérymi konsola go szyfruje nie zmienit sie...

P: ,,Zmienilem konsole i wlozylem do niej stary dysk, czy moge go odczyta¢ ERK ze starej konsoli?”
O: Nie mozesz poniewaz jest zaszyfrowany kluczami z nowej konsoli...

P: ,,Czy moge zmieni¢ ERK, HDD lub VFLASH w konsoli?”
O: Nie mozesz.

P: ,,Zrobilem wszystko jak w poradniku, ale nie mam ps3hddl, 2 i 3, dlaczego?”

O: Dlatego, ze dysk nie zostal odszyfrowany. Prawdopodobnie niepoprawny klucz. Jesli ERK i dysk twardy
pochodzi z tej samej konsoli, to mozliwe ze szyfrowanie lub generowanie klucza odbywa sie w inny sposéb niz
dla znanych nam modeli. Wklep "hexdump -C /dev/mapper/ps3hdd | head -8"), jesli wyswietli sie sieczka, a nie
w wiekszosci zera, oznacza to ze deszyfracja jest niepoprawna.
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P: ,,Dlaczego cryptsetup wyswietla: "device-mapper: reload ioctl on failed: No such file or directory"?”
O: Poniewaz pomylites sie w skladni.

P: ,,Dlaczego cryptsetup wyswietla: "requested offset is beyond real size of device /dev/nbd0"?”
O: Przyczyn moze by¢ wiele. Niekompatybilna wersja bswap16, nieodpowiednia rewizja bswap16 w stosunku
do wielkosci dysku, niekompatybilna wersja nbd-server lub zajety loopO.

P: ,,Czy to musi by¢ takie skomplikowane?”

O: Musi by¢, poniewaz nikt nie napisat dedykowanej aplikacji i nie liczac bswap16, wykorzystujesz zwykle,
dostepne narzedzia jakie mozna znalez¢ w kazdej dystrybucji Linuksa. Poradnik jest dla osob, ktore interesuje
takze zapis na tych partycjach i/lub szczeg6towa analiza, jesli chcesz tylko odczytac to uzyj HDD Readera dla
Windows (oczywiscie takze wymaga ERK).

P: ,,Po wlozeniu dysku do konsoli ta chce go formatowac! Dlaczego?”
O: Dlatego, ze system plikdw lub tablica zostala uszkodzona. Przyczyn moze by¢ mnostwo, nawet taka Ze nie
wymontowates$ partycji.

P: ,,Czy mozna to samo osiagnac¢ na FreeBSD?”

O: Nie znam sie na systemach z rodziny BSD, by¢ moze mozna wykorzysta¢ narzedzia geom/geli.
Niewatpliwie atutem jest domyslna i stabilna obstuga UFS2, ktdry jest natywnym systemem plikow dla
FreeBSD (na ktérym zreszta bazuje CellOS, czyli system operacyjny PlayStation 3).

P: ,,Czy moge uzyska¢ ERK na CFW, a potem wgrac oficjalny fw i w ten sposéb pirackie gry?”

O: Mozesz wgrac, ale nie zadzialaja poniewaz materialy cyfrowe wymagaja poprawnych podpisow kontenerow
z plikami wykonywalnymi, poprawnie wygenerowanych i podpisanych licencji (co robi serwer Sony zanim ci
je przesle), a pltytowe plyt (montowanie obrazéw lub katalogobw wymaga programéw lub wtyczek podpisanych
dawno blacklistowanymi kluczami lub kluczami dla konsol debug). Podsumowujac, nie, nie do tego shuzy
dostep do dysku na PC!

P: ,,A wiec do czego?”

O: Jesli zawczasu na CFW odczytasz klucze ERK i IDPS to nawet na OFW (oryginalnym oprogramowaniu)
bedziesz mie¢ pelng kontrole nad wszystkimi danymi (wlaczajac w to przepisywanie save’ow i trofeéw pod
dowolnego uzytkownika, wykonywanie kopii lub przenoszenie danych na inng PS3 w razie naglej $mierci
obecnej konsoli). Bez tych kluczy jestes skazany na taske i nie faske firmy, a nawet awaryjnosc swojej zabawki.

Podziekowania dla:

» graf chokolo za nieoceniony wkiad w inzynierie wsteczng PS3 i wsparcie Linuksa.

* 3141card za windowsowa aplikacje i szereg uwag dotyczacych uzytych algorytmoéw.

* sguerrini97 za poprawienie mojego starego skryptu i przepisanie bswap16 z modutu jadra (niekompatybilnego z
obecnymi kernelami) na program komunikujacy sie z nbd-serwerem.

* einsteinx2 za poradnik opisujacy odblokowanie 8% wolnego miejsca na dysku twardym, a tym samym za
inspiracje do napisania niniejszego tekstu.

*  Yugonibblit za zrzut tablic z CECHGOL1.

Berion
@2018-10-28 / 2019-01-22

Poradnik mozna rozpowszechnia¢ na dowolnej stronie, wytacznie w postaci niezmodyfikowanego PDF.


https://konsole.cdrinfo.pl/artykuly/ps3-hdd-odszyfrowanie/
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