»Zapis na partycji UFS2 na Linuksie”

Za wzgledu na to, iz obstuga systemu plikow UFS2 (czyli systemu plikéw jaki znajduje sie na dev_hdd0) jest
mocno problematyczna na Linuksie, postanowitem wydzieli¢ te czes¢ materiatu do osobnego poradnika.

Tekst podzielitem na kilka czeSci. Pierwsza poswiecona jest wersji HDD Reader dla Linuksa, ktory daje
najmniejsze pole manewru, ale jest bezpieczny w uzyciu. Druga czes¢ opisuje specjalng wersje fuse-ufs, ktora
ze wzgledu na szereg putapek czekajacych na nieSwiadomgq ofiare jest bardzo niebezpieczna dla tablicy. I
trzecia czes¢, z ktérej dowiesz sie jak doda¢ natywna, cho¢ eksperymentalng obstuge zapisu dla modutu jadra.

Znajomos¢ blizniaczego poradnika traktujacego o konwersji w locie Big Endian na Little Endian za pomoca
bswap16, generowaniu kluczy ATA i VFLASH z EID Root Key, deszyfracji i montowaniu systeméw plikéw
poszczegodlnych partycji, dla dwoch ostatnich przypadkow jest obligatoryjna.



HDD Reader

HDD Reader to port wersji na Windows, programu ktéry sam zajmuje sie operacjami na dysku PS3. W
stosunku do swojego protoplasty, zostat dodatkowo wzbogacony o funkcje zastepowania plikéw i obstuge
dyskéw twardych z modeli Arcade.

Kompilacja ze zrodet

Nie musisz tego robi¢, mozesz pobra¢ gotowa ,,binarke”. Gdyby$ jednak mi nie ufat lub z jakiego$ powodu nie
uruchamiata sie na twojej ulubionej dystrybucji Linuksa, zawsze mozesz samemu skompilowac ze zZrdodel.

1. Po rozpakowaniu archiwum, upewnij sie ze masz w systemie zainstalowane build-essential. Jesli nie, to
oczywiscie doinstaluj.

2. Otworz terminal, przejdz do katalogu ze zrodlem i wpisz "make".

Podmiany

Nie mozna dodawac wiasnych danych, mozna tylko i wylacznie zastepowac juz istniejace. Co wiecej, rozmiar
musi by¢ rowny plikowi, ktory zastepujesz. Dzieje sie tak dlatego, ze HDD Reader nie zapisuje nic w tablicy
UFS2, a jedynie podmienia okupowane przez wybrany plik sektory.

1. Sczytaj klucz EID Root Key z konsoli i wrzu¢ go w to samo miejsce gdzie znajduje sie program pod nazwa
"eid_root_key" (czyli bez rozszerzenia).

2. Jedli jeszcze tego nie zrobites, dodaj atrybut wykonywalny plikowi "HDD Reader.elf". Mozesz to zrobi¢ w
managerze plikéw jesli posiada takg funkcjonalno$¢ (np. w Nemo znajdziesz we wlasciwos$ciach pliku jako
checkbox) lub z poziomu terminalu za pomocg "chmod +x".

3. Aplikacja pracuje na urzadzeniu, wiec w skladni wybierasz np. "/dev/sdx" lub "/dev/loopx", ktéorym ma by¢
podiaczony do komputera dysk twardy z PS3 lub jego obraz. Odpada wiec cala gehenna z tworzeniem
specjalnych mapperow i recznego montowania systemu plikow. Drugim parametrem jest partycja, koniecznie
zgodna z nomenklaturg CellOS. Nastepnie polecenie (cp, ls, replace) i Sciezka na tejze partycji do pliku lub
folderu.

Kopiowane pliki trafia do katalogu z programem — i stamtad tez sa wczytywane. Dlatego jesli chcesz np.
zastapi¢ wirtualng karte pamieci gry o identyfikatorze SLES12345, to musisz ja najpierw wrzuci¢ w to samo
miejsce co "HDD Reader.elf", o identycznej nazwie czyli w tym przykladzie "SCEVMCO0.VME", za§ w
terminalu wpisac:

"sudo 'Yhome/mint/ps3/HDD Reader.elf' /dev/sdx dev_hdd0 replace /home/00000001/ps2emu2_savedata/SLES12345/SCEVMC0.VME"

mint@mint: ~/ps3 - 9
/home/mint/ps3/HDD Reader.elf' /dev/loopl dev hdd® replace /home 1/localusername l

Powyzej inny przyklad, tym razem z plikiem przechowujacym nazwe uzytkownika.



Fuse-UFS2+BE

Jest to fork fuse-ufs, ktéry usprawnia nieco oryginalny kod. Niestety projekt jest wciaz w powijakach
(testowana wersja to build-004), ktory moze tatwo doprowadzi¢ do uszkodzen tablicy systemu plikow. Nie
nalezy przeprowadzac operacji na zbyt wielu plikach (np. kopiowanie kilkudziesieciu zestawow trofe6w; moze
to catkowicie zawiesi¢ S$rodowisko graficzne), a nawet nie jest bezpiecznie pracowa¢ na zbyt duzym
zagniezdzeniu. Program nadaje sie do kosmetycznych poprawek i na wszelki wypadek nigdy bez kopii
zapasowej. Pomimo tego zlowieszczego wstepu, to nadal uzyteczny kawatek kodu, poniewaz daje znacznie
szersze pole manewru niz HDD Reader i nie wymaga patowania sie z kompilacja modutu kernela, ktdra nie jest
taka banalna na LiveCD/USB.

Kompilacja ze zrédet

Nie musisz tego robi¢, mozesz pobrac¢ gotowq ,,binarke”. Gdybys jednak mi nie ufal lub z jakiego$ powodu nie
uruchamiala sie na twojej ulubionej dystrybucji Linuksa, zawsze mozesz samemu skompilowac ze zrodel.

1. Po rozpakowaniu archiwum, upewnij sie ze masz w systemie g++, libfuse-dev i e2fslibs-dev. Jedli nie, to
oczywiscie doinstaluj.

2. Otworz terminal, przejdz do katalogu ze zrodtem i wpisz "./configure".

3. Przejrzyj log i jeSli niczego nie brakuje to wpisz "make". Po udanej kompilacji pojawia sie pliki
" /fuse-ufs/fuse-ufs" (ktéry przeniostem do katalogu "ps3" i ktéremu zmienitem nazwe na "fuse-ufs2+be.elf" bo
tak nazywa sie ten projekt i dlatego, ze mam cyfrowy fetysz do nazw z rozszerzeniami, mimo ze na Linuksie sa
zupehie zbedne) plus dodatkowo "./fuse-ufs/fuse-ufs.probe" (jest niepotrzebny).

Montaz

1. Jesli jeszcze tego nie zrobites, dodaj atrybut wykonywalny plikowi "fuse-ufs2+be.elf". Mozesz to zrobi¢ w
managerze plikéw jesli posiada takq funkcjonalno$¢ (np. w Nemo znajdziesz we wlasciwos$ciach pliku jako
checkbox) lub z poziomu terminalu za pomoca "chmod +x".

2. Wystaw partycje uzytkownika (czyli wg nomenklatury CellOS "dev_hdd0/") jako mapper. Pamietaj jednak
aby go nie montowac bo tym zajmie sie fuse-ufs2+be.

3. Na koniec wklep: "fuse-ufs2+be.elf /dev/mapper/ps3hdd2 /home/mint/ps3/dev_hdd0 -o rw+". Oczywiscie
mapper musi odpowiada¢ zmapowanej partycji z UFS2. JeSli postepowateS zgodnie z poradnikiem o
montowaniu i posiadasz konsole z pamiecia NOR to zawsze bedzie to "ps3hdd2". Miejsce gdzie zamontujesz fs
nie ma znaczenia, u mnie to po prostu folder o nazwie "dev_hdd0" w katalogu "ps3".

root@mint: /home/mint/ps3
isk.img

oopl
bin -s 192 ps3hdd /dev/mapper/ps3hdd-bs

nt/ps v _hdde -o rw+

mode
Toopl
0 TYPE MOUNTPOINT

/home/mint/ps3/dev_hdde




Jesli masz zamiar dograc jakie$§ dane, problemem moga by¢ nie tylko wycieki pamieci, ;) ale i problem z
okresleniem ilosci wolnego miejsca. Jesli manager plikow tego nie pokazuje, mozna positkowac sie narzedziem
df (dla urzadzenia) i du (dla katalogow).

root@minkt: fhome/mint/ps3

Wszelkie operacje plikowe mozna przeprowadza¢ zar6wno z poziomu terminalu jak i managera plikow. Jak ci
wygodniej.
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Aby przeglada¢ zawarto$¢, wymagane sg uprawnienia roota.

4. Na koniec mozesz juz odmontowac system plikobw wpisujac "umount -1 /home/mint/ps3/dev_hdd0".
Naturalnie, potem pozostate mappery rowniez pozdejmuj.



UFS Kernel Module

Kompilacja modutu jadra z flaga rw dla UFS2

By¢ moze brzmi to dla ciebie jak jezyk kosmitow, ale chodzi o to iz domysSlnie kernel (jadro) Linux nie
pozwala nic zapisywac na partycjach UFS2 (a taki wiasnie system plikow uzywa ,,gldwna partycja” HDD w
PS3). Zapis jest w dalszym ciggu eksperymentalny, totez domyslnie go wylaczono. Oznacza to oczywiscie
ryzyko uszkodzenia systemu plikow, a wiec utraty danych gdyby co$ poszto nie tak. Czuj sie ostrzezony.

Haczyk polega na tym, Ze ciezko jest samemu skompilowac (de facto co najmniej potowe) i to w konkretnej
wersji ze zrodel w konkretnej wersji, a do tego trwa to bardzo dlugo (na moim trupie okoto 4 godziny...). By¢
moze brakuje mi wiedzy, a by¢ moze cos jest nie tak z apt-get i/lub dystrybucja Linux Mint bo na wersji live
kompilacja jest niemozliwa, a na zainstalowanej nie pobiera sie ta sama wersja co uzywanego jadra — mato tego
— modut po kompilacji jest w jeszcze innej wersji, wiec nie pasuje do zadnej z nich (ani uzywanego kernela, ani
do tego ze zrodet). Nie rozumiem dlaczego tak sie dzieje i szczerze powiedziawszy poddatem sie w trosce o
swoj czas i zdrowie psychiczne... Mimo wszystko nizej znajdziesz przepis — mnie niestety wychodzi zakalec. ;)

1. Przejdz do zrédel oprogramowania w menu i wlacz "Source code repositories”, zgadzajac sie na
proponowang aktualizacje pamieci podrecznej (ekwiwalent "apt update™).

Mirrors
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Restore the default settings

2. Teraz po kolei wyklep w terminalu:

"sudo apt build-dep linux linux-image-$(uname -r)"

"sudo apt install libncurses5-dev flex bison libssl-dev dkms libelf-dev libudev-dev libpci-dev libiberty-dev"
"sudo apt source linux-image-$(uname -r)"

"sudo apt install linux-headers-$(uname -r)"

3. Skopiuyj plik "/boot/config-<wersja>" do "/usr/src/<wersja kernela>/" i wklej jako ".config" (w ten sposob
sklonujesz ustawienia kernela i ominie cie meczarnia zwigzana z "make menuconfig").

4. Otworz ten plik edytorem tekstowym i zastgp cala linijke z "# CONFIG_UFS_FS_WRITE is not set" fraza
"CONFIG_UFS_FS_WRITE=y".

5. PrzejdZz w terminalu do katalogu ze zrédltem i wpisz "sudo make modules", majac nadzieje ze po wielu
godzinach wypluty zostanie upragniony plik "/fs/ufs/ufs.ko".

6. Po pomyslnej kompilacji skopiuj go sobie w bezpieczne miejsce, np. do "/home/mint/ps3/" i sprawdz czy
modut pasuje do uzywanego kernela za pomoca "modinfo".



7. Jedli tak to go zataduj wpisujac "insmod '/home/mint/ps3/ufs.ko™.

8. Od teraz obstuga UFS2 powinna umozliwia¢ takze zapis na partycjach z tym systemem plikéw, a wiec
nalezy to uwzgledni¢ podczas montowania z mappera:

"mount -t ufs -o ufstype=ufs2,rw /dev/mapper/ps3hdd2 /home/mint/ps3/dev_hdd0"

Jak wspomniatem wczesniej, mnie sie ta sztuka nie udata poniewaz wypluty modut byt dla innego kernela —i to
nie tylko tego, ktorego uzywalem, ale nawet tego ktorego zrodla sie pobraly (mimo ze powinny sie pobrac
zgodne z tym co zwraca zmienna "uname -1'"'). W powyzszej procedurze prawdopodobnie tkwi gdzie$ blad, ale
nie potrafie tego wysledzi¢ i szczerze powiedziawszy z racji czasochlonnych testow, stracitem wole jego
znalezienia. Tym bardziej, ze ta metoda rowniez nie gwarantuje stabilnej obstugi UFS2...

Berion
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Poradnik mozna rozpowszechnia¢ na dowolnej stronie, wylacznie w postaci niezmodyfikowanego PDF.
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